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[bookmark: _Toc465612719][bookmark: _GoBack]Diagrama de Gantt
Se adjunta junto con el plan de la iteración, el diagrama de Gantt con las actividades del sprint 4, y su camino crítico.
[bookmark: _Toc465612720]Observaciones
· Se establecieron órdenes de prioridad para cada equipo de trabajo con el fin de tener terminado primero la funcionalidad esencial y luego terminar por lo estético.
· Todas las tareas de desarrollo se harán concurrentes en el equipo de desarrollo.
· Se detallan los planes de calidad, verificación, y configuración, así como su seguimiento a lo largo de cada semana del sprint 4.
· Dado que es un sprint de dos semanas y solamente hay dos historias nuevas, se espera tener para el día miércoles 02/11 toda la lógica de las historias
· Todas las tareas se subdividieron en pequeñas tareas para hacer más efectivo el finalizado de cada tarea mayor.
· El testeo del sistema se debe realizar desde el día 1.
[bookmark: _Toc465612721]Camino critico
El camino crítico está dado por el desarrollo las 4 historias de usuario dado que se realizarán al mismo tiempo y es necesario tenerlas prontas cuanto antes. Cuando se tengan todas esas historias listas, es realmente importante probar el sistema de manera completa.
[bookmark: _Toc465612722]Hitos y Entregables
Para este sprint se establecen diferentes entregas en base a las entregas semanales y al producto a entregar el día martes 08/11.
Los días domingos 30/10 y 6/11 se realizarán las entregas semanales de los siguientes documentos:
· Estado y situación del proyecto.
· Documento de riegos.
· Registro de actividades.
· Entrega de SQA.
A su vez, el domingo 30/10 se entregarán también los siguientes documentos:
· Informe final de verificación.
· Plan de desarrollo/de la iteración.


El día domingo 13/11 se entregarán a su vez los siguientes informes extras:
· Informe de conclusión de fase.
· Prototipo finalizado.
· Otros informes necesarios.
Se establece un hito al momento de la entrega del prototipo el día martes 08/11.
[bookmark: _Toc465612723]Criterios de evaluación para la iteración
En esta sección se presenta la forma de evaluar la iteración y qué criterios se establecerán para considerar que la iteración se realizó con éxito y se cumplieron todos los objetivos.
Para cada una de las historias se establece una ponderación de completitud, y se establece también una ponderación para otras actividades con el fin de determinar qué tan bien se concluyó la iteración.
Aquí se muestran las historias con su ponderación:
· Reportar Problema = 8
· Ver Reporte = 7
Aquí se muestran las actividades con sus ponderaciones:
· Verificación unitaria de cada historia = 4.
· Integración de las historias = 8.
· Verificación de las funcionalidades en conjunto = 9.
· Entregas semanales = 5.
· Mejorar interfaz web =9.
· Mejorar interfaz jugador = 10.
La ponderación total de esta iteración es la suma de todas las actividades y de las historias de usuario, esto es: 
· Historias = 7+8 =15.
· Actividades = (2*4) + 8 + 9 + (5*2) + 9+ 10  = 54.
Esta iteración tendrá, entonces, una ponderación de 69 puntos los cuales se irán completando a medida que las actividades se vayan terminando.
Las 2 historias de usuario estarán únicamente contadas en la suma de la iteración final en caso de que sean completadas al 100 %, de lo contrario su ponderación será de 0 puntos al final de la iteración.
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